TRUMFO

SAURN

Blizi se tvd narozeninovd pdrty.
Posli pozvanku svym oblibenym dinosaurdm
a pak se jich snaz co nejvice ziskat!

Material:

55 karet
5 oboustrannych trumfu

5 x 10 karet dinosauru s &isly 1-10
Aquasaurus (modrd), Byznysaurus (zelend),
Saxosaurus (Zlutd), Spinosaurus (hnédd),
Vztekosaurus (fialovad)

Pocet hracu:
2 -5 hracu

Zzacinajici hrac:

Prvni partii za¢ind vynosem hrag, ktery bude
mit nejdrive narozeniny.

DalSi partie pak zac¢ina hrac, ktery ma
aktualné nejméné bodu.
Hraje se tolik partii, dokud jeden z hracu

nenasbira alespon 36 bodu. Kazda partie se
sklada z 10 kol (tzv. Stycha).




Priprava partie:

Trumfy se daji stranou balicku, zbytek
karet se zamicha.

Kazdy hra¢ dostane 10 karet.

Kazdy hraé si vybere a pak pred sebe
skryté (licem dold) odlozi jednu svou kartu.
Touto bodovaci kartou uréi, za co bude na
konci partie brat body. Bodovaci kartu
budeme dale nazyvat pozvanka.

Pokud je tvou pozvankou Saxosaurus 6,
bodujes za kazdého ziskaného Saxosaura
1bod a za kaZdou ziskanou Sestku 2 body.

Kazdy hrac si vezme do ruky jeden trumf.

Prubéh partie:

Zacinajici hrac pred sebe vynese jakoukoliv
kartu z ruky (licem nahoru). Ostatni hraci hraji
ve sméru hodinovych rucicek. Kazdy
postupné zahraje jednu kartu.

Plati povinnost zahrat stejnou barvu
dinosaura, jaka je uréena vynosem. Neni

spravnou barvu dinosaura nema, muze zahrat
jakoukoliv jinou kartu.

Stych (= karty zahrané v kole) ziska hrag,
ktery zahral nejvyssi kartu vynesené barvy
dinosaura.

Hrac, ktery karty ziskal, si je polozi licem dolu
vedle své pozvanky. Poté vynese jakoukoliv
kartu z ruky a zahaji tim dalsi kolo.

Partie konci zahranim desatého kola.




Priklad odehrani 1. kola:

Tom vynesl kartu Saxosaurus 6. Ela dala kartu
Saxosaurus 8. Sdra Zadného Saxosaura nemad,
a tak dala Aquasaura 2. Honza dal Saxosaura 3.

Karty ziskava Ela, kterd zahrdla nejvyssi kartu
vynesené barvy dinosaura.

Pokud zadny hrda¢ nezverejni svou pozvdnku,
vyndsi Ela pristi kolo.




Priklad odehrani 2. kola:

Honza

Ela vynesla kartu Vztekosaurus 10. Sdra dala
Vztekosaura 1, Honza zahradl Trumfosaura, Tom dal
Vztekosaura 7.

Karty bere Honza. Pokud v tomto kole nikdo

nezverejni pozvanku, vyndsi Honza dalsi kolo.

Trumf Ize zahrat kdykoliv namisto bézné
karty.

Pokud hrac¢ vynese trumf jako prvni kartu
kola, mohou ostatni hraci zahrat kteroukoliv
kartu chtéji.

Trumf bere karty daného kola vzdy. Je-li
zahrano vice trumfu, Stych ziska ten prvni.




Zverejnéni pozvanky:

Kdykoliv béhem partie muze hrac jako
specialni akci zveFejnit (otocit) svou
pozvanku. Tim ziskd pravo vynosu prvni karty
pristiho kola.

Bodovani partie:

Hrac ziskava body podle své pozvanky:

1bod za kazdou ziskanou kartu
stejné barvy jako na pozvance.

2 body za kazdou ziskanou kartu se
stejnym €islem jako na pozvance.

Pozvanka se sama také boduje. Kazdy
hrac tedy ziskava za partii minimalné

3 body.
Ziskané karty

3 body 1bod 1bod 1bod

Pozvdnka

Sdra méla jako pozvdnku Byznysaura 4. Ten se ji
pocitd jako zakladni tfi body.

Z karet ziskanych hrou tim padem boduje:
> Byznysaury 2, 5, 7 - kaZzdého za jeden bod
> Spinosaura 4 - za dva body

Celkové ziskdvd za tuto partii 8 bodu.




Partie konc¢i zahranim desatého kola
(10 karet v ruce = 10 kol).

Hraci si podle svych pozvanek spocéitaji body
za ziskané karty pozvanych dinosauru.

Poté se karty zamichaji, rozdaji a odehraje se
dalsi partie.

Body za partie se hracum scitaiji.

Hra konci partii, ve které alespon jeden
z hraéu dosahne (Ci presahne) 36 bodu.

Vitézi hracé s nejvyssim poctem bodu.
Pri bodové shodé se hraci o vitézstvi déli.
Na zacatku hry si muzete dohodnout jiny
bodovy cil.

Mistrovska verze:

Pred zvolenim pozvanky si kazdy hra¢ muze
vymeénit karty, které se mu nehodi.

Hrac karty na vymeénu odlozi pred sebe a
misto nich si z balicku lizne karty nahradni.
Poté odlozené karty zverejni, takze protihraci
védi, kterych barev a Cisel se zbavoval.

PFi hie 2-3 hraéu Ize vyménit 0-3 karty.
Pfi hfe 4 hracu Ize vyménit 0-2 karty.

Pfi hfe 5 hraca karty ménit nelze.




Tip pro 4 hrace:

V pfipadé hry ve 4 hracich je mnohem
zajimaveéjsi hrat ve dvojicich. Dvojici tvori
hraci sedici naproti sobé.

Pravidla jsou shodna jako pro individualni hru.
Body spoluhracu se po kazdé partii sectou.
Dvojice s méné body si mUze zacinajiciho
hrace dalSi partie urcit az po rozdani karet.

Hra konc¢i, jakmile jedna dvojice dosahne
(Ci presahne) 36 bodu.

Zapamatuj si:
Ctis barvu dinosaura.

Nemusis prebijet vyssi kartou.
Trumf bere vZdy.

Otoceni pozvanky = zac¢inas dalsi kolo.
Body = barva (1 bod) + &islo (2 body).

Pokud vds irituje ndzev Byznysaurus s jednim ,s”,
muZete ho psdt Byznyssaurus.

TotézZ plati, pokud vas rozciluje Spinosaurus
namisto Spinosaura.

Moc dékujeme, Ze jste si koupili nasi hru.

Jako podékovani si mizete na www.hryhastrman.cz
stahnout libovolnou hru ve verzi Print & Play.

Honza a Anna
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